
Discovery 
Track
A la metodologia <Scrum/CTTI> un esprint 
s’executa amb “Dual Track”, és a dir en 
dos fluxos de treball. En el track 
“Discovery” es treballen i s’analitzen les 
necessitats i requisits fins que les 
Històries d’Usuari (HU) estan en estat 
“Ready” que voldrà dir que la HU està a 
punt perquè l’equip de desenvolupament 
la realitzi.

El resultat són Històries d’Usuari “Ready”
La Història d’Usuari (HU) que està llesta (Ready) te el nivell de definició i claredat 
necessari i suficient, és a dir, l’equip ha entès perquè convé fer-la.

La Pila (Backlog) de “Discovery”
L’equip i el Propietari de producte (PO) exploren possibles solucions a implementar al producte. Són idees que passen 
per un procés d’experimentació i prototipatge, emprant tècniques com ara el “Design Thinking”. El cicle de vida 
d’aquestes idees, des que s’expressen fins que es validen, es gestiona al Kanban de Discovery, que proporciona 
informació a l’equip respecte del procés experimental i de descobriment. Un cop la idea està validada, l’equip dona la HU 
per definida si aquesta compleix la DoR (Definició de Llest).

Punts a destacar

Sincronitzat
L’equip que treballa en el 

“Discovery” és el mateix que 
treballa en el “Delivery”. 

Comparteixen cerimònies àgils: 
Reunió diària, Revisió, 

Retrospectiva.

Enfocament usuari
En contacte estret amb 
l’usuari, empatitzant i 
recuperant feedback.

Qualitat
Amb la DoR, el track de 

Discovery constitueix, defineix i 
especifica el nivell de qualitat del 

producte.

Centrat a Producte
Es col·labora estretament 

amb els Gestors de 
Producte, per alinear 
objectius i resultats.


