Capit: 0

A l'inici del projecte, I'equip haura
d’executar una primera iteracio,
anomenada Esprint 0. Consistira a
executar un conjunt de tasques o
Histories d'Usuari (HU) definides per
assegurar el correcte encaix de I'equip a
Iinici del desenvolupament.

Algunes d'aquestes tasques son
d’'obligada realitzacio per a tots els casos.
Altres dependran de cada projecte.

Els passos a seguir sén:

1. L'equip seleccionara aquelles Histories d'Usuari que s'inclouran en el seu Esprint O i les
posaran en ordre en un panell fisic tipus Kanban. Les HU hauran de complir la corresponent

DoR (Definicié de Llest).

2. Els membres de l'equip s'assignen les HU al seu nom.
3. Amesura que es fa la feina, les HU canvien el seu estat, movent-se a la columna de la dreta

del Kanban, fins a assolir I'estat “Fet".
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