
Esprint 0
A l’inici del projecte, l’equip haurà 
d’executar una primera iteració, 
anomenada Esprint 0. Consistirà a 
executar un conjunt de tasques o 
Històries d’Usuari (HU) definides per 
assegurar el correcte encaix de l’equip a 
l’inici del desenvolupament.



Algunes d’aquestes tasques són 
d’obligada realització per a tots els casos. 
Altres dependran de cada projecte.

Esprint 0

Els passos a seguir són:



1. L’equip seleccionarà aquelles Històries d’Usuari que s’inclouran en el seu Esprint 0 i les 
posaran en ordre en un panell físic tipus Kanban. Les HU hauran de complir la corresponent 
DoR (Definició de Llest).

2. Els membres de l’equip s’assignen les HU al seu nom.

3. A mesura que es fa la feina, les HU canvien el seu estat, movent-se a la columna de la dreta 
del Kanban, fins a assolir l’estat “Fet".

 Comunicar Kick-off  Realització Kick-off

 Planificació lliurables  Acordar DoR i DoD

 Pla mestre de proves  Prototip

 Integració amb Gicar
 Procediments de 

desenvolupament

 Document 
d’arquitectura

 Hello World App

 Revisar requisits  Aspectes contractuals

 Assegurar capacitat 
de l’equip

 Assegurar recursos

 Acords d’equip  Mapa de “Interessats”


